//Código Urna eletrônica//

#include <LiquidCrystal.h>
#include <Keypad.h>

LiquidCrystal lcd(A0,A1,A2,A3,A4,A5);
const byte linhas = 4;
const byte colunas = 4;
char teclas[linhas][colunas] = {{'1','2','3','A'},
                                {'4','5','6','B'},
                                {'7','8','9','C'},
                                {'*','0','#','D'}};
byte pinosLinhas[linhas] = {9,8,7,6};
byte pinosColunas[colunas] = {5,4,3,2};
Keypad teclado = Keypad(makeKeymap(teclas),pinosLinhas, pinosColunas, linhas, colunas);

boolean eleicao = false;
boolean resultados = false;
boolean ativo = false;
String codigo = "11";
int votos[10] = {0,0,0,0,0,0,0,0,0,0};
int seletora = 10;
int verificando = 0;
int vencedor = 0;
int empatado = -1;
int eleito = -1;
int contra = 0;
int contadora = 0;
int receptora = 0;

void setup()
{
	lcd.begin(16,2);
    delay(50);
    lcd.setCursor(0,0);
    lcd.print("Urna eletrônica SESMT");
    lcd.setCursor(0,1);
    lcd.print("Bem-vindo(a)!");
    delay(2000);
    lcd.clear();
    lcd.setCursor(0,0);
    lcd.print("* = Votos");
    lcd.setCursor(0,1);
    lcd.print("# = Resultados");
}

void loop()
{                        
  	char tecla = teclado.getKey();
  	
  	if (tecla != NO_KEY && tecla == '*')
  	{
  		if (eleicao == false && resultados == false)
  		{
  			eleicao = true;
  			lcd.clear();
			lcd.setCursor(0,0);
			lcd.print("Numeros = Votar");
			lcd.setCursor(0,1);
			lcd.print("D = Sair");	
  		}
  	}

  	if (tecla != NO_KEY && tecla == '#')
  	{
  		if (eleicao == false && resultados == false)
  		{
  			resultados = true;

			for (int j = 0; j < 10; ++j)
			{
				receptora = votos[j];
				if (receptora > contadora)
				{
					contadora = receptora;
				}
				else
				{
					contadora = contadora;
				}
			}

			if (contadora > 0)
			{
				for (int i = 0; i < 10; ++i)
				{
					if (i > 0)
					{
						verificando = votos[i];
					}
					else
					{
						contra = votos[i];
					}
					
					if (verificando == vencedor)
					{
						if (i > 0)
						{
							vencedor = verificando;
							empatado = verificando;
							eleito = -1;
						}
					}
					else if (verificando > vencedor)
					{
						if (i > 0)
						{
							vencedor = verificando;
							empatado = -1;
							eleito = i;
						}
					}
					else
					{
						if (i > 0)
						{
							vencedor = vencedor;
							empatado = empatado;
							eleito = eleito;
						}
					}
				}
				
				if (verificando == 0 && vencedor == 0 && empatado == 0 
					&& eleito == -1 && contra > 0)
				{
					lcd.clear();
					lcd.setCursor(0,0);
					lcd.print("Nao ha eleito!");
				}
				else if (vencedor > empatado && eleito > 0)
				{
					lcd.clear();
					lcd.setCursor(0,0);
					lcd.print("Eleito 0");
					lcd.setCursor(8,0);
					lcd.print(eleito);
					lcd.setCursor(9,0);
					lcd.print(":");
					lcd.setCursor(10,0);
					lcd.print(vencedor);
				}
				else if (vencedor == empatado && vencedor > 0 && empatado > 0 && eleito == -1)
				{
					lcd.clear();
					lcd.setCursor(0,0);
					lcd.print("Houve empate!");
				}
				else
				{
					lcd.clear();
					lcd.setCursor(0,0);
					lcd.print("Erro ao contar!");
					lcd.setCursor(0,1);
					lcd.print("D = Sair");
				}
				lcd.setCursor(0,1);
				lcd.print("C-Votos D-Sair");
			}
			else
			{
				lcd.clear();
				lcd.setCursor(0,0);
				lcd.print("Nao ha votos!");
				lcd.setCursor(0,1);
				lcd.print("D = Sair");
			}
  		}
  	}
//aqui configra os candidatos//
  
  	if (tecla != NO_KEY && tecla == '1')
  	{
  		if (eleicao == true && resultados == false)
  		{
  			if (ativo == false)
  			{ 
	            lcd.clear();
			    lcd.setCursor(0,0);
			    lcd.print("A = Escolha:");
			    lcd.setCursor(0,1);
			    lcd.print("Emanoel");
			    codigo = "01";  
  			}
  		}
  	} 

  	if (tecla != NO_KEY && tecla == '2')
  	{
  		if (eleicao == true && resultados == false)
  		{
 			if (ativo == false)
  			{
	            lcd.clear();
			    lcd.setCursor(0,0);
			    lcd.print("A = Escolha:");
			    lcd.setCursor(0,1);
			    lcd.print("Aguiar");
			    codigo = "02";  
  			}
  		}
  	}

  	if (tecla != NO_KEY && tecla == '3')
  	{
  		if (eleicao == true && resultados == false)
  		{
  			if (ativo == false)
  			{ 
	            lcd.clear();
			    lcd.setCursor(0,0);
			    lcd.print("A = Escolha:");
			    lcd.setCursor(0,1);
			    lcd.print("Candidato 03");
			    codigo = "03";  
  			}
  		}
  	} 

  	if (tecla != NO_KEY && tecla == '4')
  	{
  		if (eleicao == true && resultados == false)
  		{
  			if (ativo == false)
  			{ 
	            lcd.clear();
			    lcd.setCursor(0,0);
			    lcd.print("A = Escolha:");
			    lcd.setCursor(0,1);
			    lcd.print("Candidato 04");
			    codigo = "04";  
  			}
  		}
  	}

  	if (tecla != NO_KEY && tecla == '5')
  	{
  		if (eleicao == true && resultados == false)
  		{
  			if (ativo == false)
  			{ 
	            lcd.clear();
			    lcd.setCursor(0,0);
			    lcd.print("A = Escolha:");
			    lcd.setCursor(0,1);
			    lcd.print("Candidato 05");
			    codigo = "05";  
  			}
  		}
  	}

  	if (tecla != NO_KEY && tecla == '6')
  	{
  		if (eleicao == true && resultados == false)
  		{
  			if (ativo == false)
  			{
	            lcd.clear();
			    lcd.setCursor(0,0);
			    lcd.print("A = Escolha:");
			    lcd.setCursor(0,1);
			    lcd.print("Candidato 06");
			    codigo = "06";  
  			}
  		}
  	}

  	if (tecla != NO_KEY && tecla == '7')
  	{
  		if (eleicao == true && resultados == false)
  		{
  			if (ativo == false)
  			{ 
	            lcd.clear();
			    lcd.setCursor(0,0);
			    lcd.print("A = Escolha:");
			    lcd.setCursor(0,1);
			    lcd.print("Candidato 07");
			    codigo = "07";  
  			}
  		}
  	}

  	if (tecla != NO_KEY && tecla == '8')
  	{
  		if (eleicao == true && resultados == false)
  		{
  			if (ativo == false)
  			{ 
	            lcd.clear();
			    lcd.setCursor(0,0);
			    lcd.print("A = Escolha:");
			    lcd.setCursor(0,1);
			    lcd.print("Candidato 08");
			    codigo = "08";  
  			}
  		}
  	} 

  	if (tecla != NO_KEY && tecla == '9')
  	{
  		if (eleicao == true && resultados == false)
  		{
  			if (ativo == false)
  			{
	            lcd.clear();
			    lcd.setCursor(0,0);
			    lcd.print("A = Escolha:");
			    lcd.setCursor(0,1);
			    lcd.print("Candidato 09");
			    codigo = "09";  
  			}
  		}
  	}

  	if (tecla != NO_KEY && tecla == '0')
  	{
  		if (eleicao == true && resultados == false)
  		{
  			if (ativo == false)
  			{ 
	            lcd.clear();
			    lcd.setCursor(0,0);
			    lcd.print("A = Escolha:");
			    lcd.setCursor(0,1);
			    lcd.print("Nulo ou Branco");
			    codigo = "00";  
  			}
  		}
  	} 

  	if (tecla != NO_KEY && tecla == 'A')
  	{
  		if (eleicao == true && resultados == false)
  		{
  			if (ativo == false && codigo != "11")
  			{
	  			ativo = true;
	  			lcd.clear();
		        lcd.setCursor(0,0);
		        lcd.print("B = Confirmar");
		        lcd.setCursor(0,1);
		        lcd.print("C = Cancelar");
  			}
  		}
  	}

  	if (tecla != NO_KEY && tecla == 'B')
  	{
  		if (eleicao == true && resultados == false)
  		{	
	  		if (codigo != "11")
	  		{
		  		if (codigo == "00" && ativo == true)
		  		{
		  			votos[0] = votos[0] + 1;
		  			codigo = "11";
		  			ativo = false;
		  			lcd.clear();
					lcd.setCursor(0,0);
					lcd.print("Nulo ou Branco");
					lcd.setCursor(0,1);
					lcd.print("Voto confirmado!");
					delay(2000);
					lcd.clear();
					lcd.setCursor(0,0);
					lcd.print("Numeros = Votar");
					lcd.setCursor(0,1);
					lcd.print("D = Sair");	
		  		}
		  		else if (codigo == "01" && ativo == true)
			  	{
			  		votos[1] = votos[1] + 1;
			  		codigo = "11";
		  			ativo = false;
		  			lcd.clear();
					lcd.setCursor(0,0);
					lcd.print("Candidato 01");
					lcd.setCursor(0,1);
					lcd.print("Voto confirmado!");
					delay(2000);
					lcd.clear();
					lcd.setCursor(0,0);
					lcd.print("Numeros = Votar");
					lcd.setCursor(0,1);
					lcd.print("D = Sair");	
			  	}
			  	else if (codigo == "02" && ativo == true)
			  	{
			  		votos[2] = votos[2] + 1;
			  		codigo = "11";
		  			ativo = false;
		  			lcd.clear();
					lcd.setCursor(0,0);
					lcd.print("Candidato 02");
					lcd.setCursor(0,1);
					lcd.print("Voto confirmado!");
					delay(2000);
					lcd.clear();
					lcd.setCursor(0,0);
					lcd.print("Numeros = Votar");
					lcd.setCursor(0,1);
					lcd.print("D = Sair");	
			  	}
			  	else if (codigo == "03" && ativo == true)
			  	{
			  		votos[3] = votos[3] + 1;
			  		codigo = "11";
		  			ativo = false;
		  			lcd.clear();
					lcd.setCursor(0,0);
					lcd.print("Candidato 03");
					lcd.setCursor(0,1);
					lcd.print("Voto confirmado!");
					delay(2000);
					lcd.clear();
					lcd.setCursor(0,0);
					lcd.print("Numeros = Votar");
					lcd.setCursor(0,1);
					lcd.print("D = Sair");	
			  	}
			  	else if (codigo == "04" && ativo == true)
			  	{
			  		votos[4] = votos[4] + 1;
			  		codigo = "11";
		  			ativo = false;
		  			lcd.clear();
					lcd.setCursor(0,0);
					lcd.print("Candidato 04");
					lcd.setCursor(0,1);
					lcd.print("Voto confirmado!");
					delay(2000);
					lcd.clear();
					lcd.setCursor(0,0);
					lcd.print("Numeros = Votar");
					lcd.setCursor(0,1);
					lcd.print("D = Sair");	
			  	}
			  	else if (codigo == "05" && ativo == true)
			  	{
			  		votos[5] = votos[5] + 1;
			  		codigo = "11";
		  			ativo = false;
		  			lcd.clear();
					lcd.setCursor(0,0);
					lcd.print("Candidato 05");
					lcd.setCursor(0,1);
					lcd.print("Voto confirmado!");
					delay(2000);
					lcd.clear();
					lcd.setCursor(0,0);
					lcd.print("Numeros = Votar");
					lcd.setCursor(0,1);
					lcd.print("D = Sair");	
			  	}
			  	else if (codigo == "06" && ativo == true)
			  	{
			  		votos[6] = votos[6] + 1;
			  		codigo = "11";
		  			ativo = false;
		  			lcd.clear();
					lcd.setCursor(0,0);
					lcd.print("Candidato 06");
					lcd.setCursor(0,1);
					lcd.print("Voto confirmado!");
					delay(2000);
					lcd.clear();
					lcd.setCursor(0,0);
					lcd.print("Numeros = Votar");
					lcd.setCursor(0,1);
					lcd.print("D = Sair");	
			  	}
			  	else if (codigo == "07" && ativo == true)
			  	{
			  		votos[7] = votos[7] + 1;
			  		codigo = "11";
		  			ativo = false;
		  			lcd.clear();
					lcd.setCursor(0,0);
					lcd.print("Candidato 07");
					lcd.setCursor(0,1);
					lcd.print("Voto confirmado!");
					delay(2000);
					lcd.clear();
					lcd.setCursor(0,0);
					lcd.print("Numeros = Votar");
					lcd.setCursor(0,1);
					lcd.print("D = Sair");	
			  	}
			  	else if (codigo == "08" && ativo == true)
			  	{
			  		votos[8] = votos[8] + 1;
			  		codigo = "11";
		  			ativo = false;
		  			lcd.clear();
					lcd.setCursor(0,0);
					lcd.print("Candidato 08");
					lcd.setCursor(0,1);
					lcd.print("Voto confirmado!");
					delay(2000);
					lcd.clear();
					lcd.setCursor(0,0);
					lcd.print("Numeros = Votar");
					lcd.setCursor(0,1);
					lcd.print("D = Sair");	
		  		}		  		
			  	else if (codigo == "09" && ativo == true)
			  	{
			  		votos[9] = votos[9] + 1;
			  		codigo = "11";
		  			ativo = false;
		  			lcd.clear();
					lcd.setCursor(0,0);
					lcd.print("Candidato 09");
					lcd.setCursor(0,1);
					lcd.print("Voto confirmado!");
					delay(2000);
					lcd.clear();
					lcd.setCursor(0,0);
					lcd.print("Numeros = Votar");
					lcd.setCursor(0,1);
					lcd.print("D = Sair");	
			  	}
			  	else
			  	{
			  		if (ativo == true && codigo != "11")
			  		{
			  			lcd.clear();
						lcd.setCursor(0,0);
					    lcd.print("Erro ao votar!");
					    lcd.setCursor(0,1);
					    lcd.print("D = Sair");	
			  		}
	  			}
	  		}
  		}
  	}

  	if (tecla != NO_KEY && tecla == 'C')
  	{
  		if (eleicao == true && resultados == false)
  		{
  			if (codigo != "11" && ativo == true)
  			{
	  			ativo = false;
	  			codigo = "11";
	  			lcd.clear();
				lcd.setCursor(0,0);
				lcd.print("Voto");
				lcd.setCursor(0,1);
				lcd.print("cancelado!");
				delay(2000);
				lcd.clear();
				lcd.setCursor(0,0);
				lcd.print("Numeros = Votar");
				lcd.setCursor(0,1);
				lcd.print("D = Sair");	
  			}
  		}

  		if (eleicao == false && resultados == true)
  		{
  			if(contadora > 0)
  			{
	  			seletora++;
			    if (seletora > 9)
			    {
			        seletora = 0;
			    }
			    switch(seletora)
			    {
			        case 0:
						lcd.clear();
						lcd.setCursor(0,1);
						lcd.print("Votos 00:");
						lcd.setCursor(9,1);
						lcd.print(votos[0]);  
			        break;
			        case 1:
						lcd.clear();
						lcd.setCursor(0,1);
						lcd.print("Votos 01:");
						lcd.setCursor(9,1);
						lcd.print(votos[1]);  
			        break;
			        case 2:
						lcd.clear();
						lcd.setCursor(0,1);
						lcd.print("Votos 02:");
						lcd.setCursor(9,1);
						lcd.print(votos[2]);  
			        break;
			        case 3:
						lcd.clear();
						lcd.setCursor(0,1);
						lcd.print("Votos 03:");
						lcd.setCursor(9,1);
						lcd.print(votos[3]);  
			        break;
			        case 4:
						lcd.clear();
						lcd.setCursor(0,1);
						lcd.print("Votos 04:");
						lcd.setCursor(9,1);
						lcd.print(votos[4]);  
			        break;
			        case 5:
						lcd.clear();
						lcd.setCursor(0,1);
						lcd.print("Votos 05:");
						lcd.setCursor(9,1);
						lcd.print(votos[5]);  
			        break;
			        case 6:
						lcd.clear();
						lcd.setCursor(0,1);
						lcd.print("Votos 06:");
						lcd.setCursor(9,1);
						lcd.print(votos[6]);  
			        break;
			        case 7:
						lcd.clear();
						lcd.setCursor(0,1);
						lcd.print("Votos 07:");
						lcd.setCursor(9,1);
						lcd.print(votos[7]);  
			        break;
			        case 8:
						lcd.clear();
						lcd.setCursor(0,1);
						lcd.print("Votos 08:");
						lcd.setCursor(9,1);
						lcd.print(votos[8]);  
			        break;
			        case 9:
						lcd.clear();
						lcd.setCursor(0,1);
						lcd.print("Votos 09:");
						lcd.setCursor(9,1);
						lcd.print(votos[9]);  
			        break;
			        default:
			        	lcd.clear();
						lcd.setCursor(0,0);
						lcd.print("Erro ao");
						lcd.setCursor(0,1);
						lcd.print("exibir votos!"); 
			        break;  
			    }
		    
			    if (verificando == 0 && vencedor == 0 && empatado == 0 
					&& eleito == -1 && contra > 0)
				{
					lcd.setCursor(0,0);
					lcd.print("Nao ha eleito!");
				}
				else if (vencedor > empatado && eleito > 0)
				{
					lcd.setCursor(0,0);
					lcd.print("Eleito 0");
					lcd.setCursor(8,0);
					lcd.print(eleito);
					lcd.setCursor(9,0);
					lcd.print(":");
					lcd.setCursor(10,0);
					lcd.print(vencedor);
				}
				else if (vencedor == empatado && vencedor > 0 && empatado > 0 && eleito == -1)
				{
					lcd.setCursor(0,0);
					lcd.print("Houve empate!");
				}
				else
				{
					lcd.setCursor(0,0);
					lcd.print("Erro ao exibir!");
					lcd.setCursor(0,1);
					lcd.print("D = Sair");
				}
  			}
  		}
  	}

  	if (tecla != NO_KEY && tecla == 'D')
  	{
  		if (eleicao == true || resultados == true)
  		{
  			eleicao = false;
			resultados = false;
			ativo = false;
			codigo = "11";
			seletora = 10;
			verificando = 0;
			vencedor = 0;
			empatado = -1;
			eleito = -1;
			contra = 0;
			contadora = 0;
			receptora = 0;
  			lcd.clear();
			lcd.setCursor(0,0);
    		lcd.print("* = Votos");
    		lcd.setCursor(0,1);
    		lcd.print("# = Resultados");
  		}
  	} 	 	       
}
